mm

Etologie - postaveni hry ve vyvoji sténat

Aktivni hra zaujima zakladni misto v procesu vyvoje chovani Sténat. Hra
nepredstavuje samostatnou kategorii chovani, ale je souhrnem specificky
Sténécich reakci - zakladnich, béznych forem chovani. Je Casto
zamérovana na biologicky neutralni objekty, které béhem dalSiho Zivota
neupoutavaji natolik pozornost psa, jako je tomu pravé ve sténécim veku.
Hra slouzi Sténéti k pripravé na Zivot v dospélosti a k nahromadéni
dostatecného mnoZzstvi zkusenosti. Zavrsuje dlouhy a znacné slozity
proces formovani zakladd chovani, které maji svlij pocatek jiz
v embryonalnim stadiu vyvoje.

Hra Sténat plIni tfi zakladni, podstatné funkce:

1. Funkci koordinacni, tj. pohybové-smyslového rozvoje
2. Funkci hierarchického usporadani

3. Funkci poznavaci

Tyto funkce nelze oddélit. Probihaji sou¢asné, rizné se prolinaji a
kombinuji.

Bylo by vSak nespravné myslet si, Ze hra je jedinym procesem
formovani chovani sténat. Naopak, uplatriuji se i jiné faktory raného
vyvoje, které se vSak Casto pretvareji a splyvaji prave s hravym
chovanim. Tim je dan fakt, Ze u psu velice t€Zzko muzeme striktné
oddélit vrozené formy chovani s nau¢enymi.

Novorozeneé Sténé pfichazi na svét vybaveno pouze nékolika
vrozenymi zpusoby pohybu a projevy zvukovymi (vyhledavani mat€ina
struku, vydobyti si pozice u ného, masaz okoli struku ,mlécnym
chodem®, hlasové projevy bolesti, spokojenosti, osamoceni...). Toto
jsou vrozené formy chovani, nezavislé na zkusenosti, ale projevuijici se
pfi navozeni podneéetu, ktery nazyvame klicovym a ktery vyvolava
zpusténi dané reakce (napf. struk matky).

Brzy po prohlédnuti a nasledném opusténi hnizda si Sténata zacCinaji
hrat (okolo 20. dne véku), Cimz je zahajen pozvolny postup v rozvoiji
motorické sféry. Den po dni mizeme pozorovat zvySujici se pocet
riznych novych forem ¢&i projevu jednani. Soucasné se rozSifuje i pocet
objektl, které jsou do hry zahrnovany. Objevuiji se ,hracky“ — objekty
hry: klaciky, papir, listi, kameny, ale také ocas matky, obuv pana atd.

Nova Cinnost sténat neni jiz spojena se sanim a tim zajiSténi potravy,
ale nabyva charakteru poznavaciho a koordinacniho. Sténata se uci
poznavat svoje télo, své moznosti a kvalitu a moznosti vSeho co je



' obklopuje. Okusuiji, uchvacuiji, trhaji v8e, co se jim namane, pfenasi vée |
' co mohou v zubech z mista na misto, tfepou s ,ulovenymi“ predméty.
' Typické je ¢asté strkani nosem do predmétu s naslednym Stékotem, ,
- jeho uchopeni, pfiblizovani predni tlapou, neustalé poskakovani, lehani, -
- vstavani. Jindy si stene pritiskne dany predmet predni koncetinou
| k zemi a Cast predmétu zuby odtahuje nahoru a do stran.

. To vse jsou formy hry, které pfipravuji Sténéci organismus k zivotu

' v dospélosti. VSechny tyto reakce pfi hlubSim rozboru muzeme odvodit
' od prvotnich, vrozenych forem chovani, zabezped&ujicich pfisun krmiva.
 Uchopeni pfredmétu v celistech je v podstaté dano drive uchopenim '
- matcina struku, pfitlacovani Ci posunovani ,hracek” k podkladu a po

' ném, odpovida pohyblm hlavy a koncetin v oblasti struku. Stejné tak
' tfepani s pfedméty muze byt odvozeno prvotnim odstrkovanim

' sourozencl hlavou od matéina struku.

' Obecné tedy ve vSech situacich, ve vSech formach chovani, nachazime !
' projev rozSifenych a upevnénych pavodnich, vrozenych funkci
 Celistniho aparatu a prednich koncetin.

U Sténat, ktera za¢iname pfikrmovat, mizeme rovnéz pozorovat fadu
' projevl, které odvozujeme od véku ,kojeneckého®. Napfiklad prvni

' pohyby pfi prijimani tekuté potravy zcela pfipominaji sani: Jazyk se

' formuje v typicky Zlabek, jimz je tekutina vtahovana do dutiny ustni. .
' Teprve potom, na zakladé zkugenosti, se tyto formy pfijmu tekutin méni !
v typické formy pro v8echny Selmy. Stejné tak chytani pevného krmiva
 odpovida prvotnim uchopovacim pohybdm, samoziejmé ale Celisti

' tenkrat neslouzily k pfijmu pfedméti (kazdé stene ,vi“, Ze struk se

. nerozkusuje a nepolyka).

. Mdzeme tedy odvodit, Ze vyznam hry ve formovani chovani sténéte je
. uréovan hlubokymi kvalitativnimi zménami v pohybové sféfe a ve sféfe
' smyslové s projevy rozsiteni a prohloubeni funkce, ale také zamény

' funkce (napt. pfechod nékterych funkci od ¢elistniho aparatu ke

- kon€etinam a naopak).

V procesu hry §téfata pfijimaji rizné informace o vlastnostech

. predmétu, s nimiz se setkavaji. Ke kazdému pfedmétu se stavi jako

' k potencionalné biologicky vyznamnému, coz jim v praxi pfinasi

' moznost seznamit se s rliznymi Zivotnimi situacemi (napf. poznani ,.co
' je to v&ela“, ale také ,co je to trest* atd.).

. Bylo by vSak chybné myslet si, ze seznamovani se s okolnim svétem se
' déje pouze formou hry. Ale pravdou zUstava, Ze kazda hra ma ve svém



' obsahu vétsi &i mensi stuperi poznani.

. Hrou je ve znacném stupni take formovano skupinove chovani psu.
. Tuto ulohu plni spole¢né hry. Povazuji vSak za nutné upozornit, ze |
' formy chovani jedince viéi skupiné se formuji a v plné mife se projevuji
i u téch jedincu, ktefi ihned po narozeni vyruistali bez moznosti styku '
- s ostatnimi prislusniky svého druhu, nemohli si s nimi tedy ani hrat.

 Spole¢né hry jsou provadény bez predmétu i s pfedméty. Skupinove
- hry s predméty maji ohnromny komunikacni vyznam. Vzdyt' ,néco

' podobného” by mohlo byt priste kofisti. | v téchto hrach se projevuje

' budouci charakter zivota zvirat. Ve hrach sténat previada vzajemné

" honéni a pronasledovani (charakteristicka vlastnost psovitych $elem —
+ §tvani kofisti) s pfipadnym soubojem. Vztahy rozvijejici se mezi

- partnery béhem téchto her dostavaji postupem Casu stale vyraznéjsi .
" hierarchicky charakter. U sténat se s formovanim hierarchickych vztaht |
. setkdvame v obdobi okolo druhého mesice zivota. Prvotni hierarchicke
' formy chovéani se mohou projevit jesté dfive (kratce po prohlédnuti ma
' nékteré §téné snahu ,napadnout” sourozence), ale s opravdovymi prvky

- tohoto chovani a s rozvojem signalizacnich slozek chovani se
' setkavame pozdeéiji.

. Signalizacni slozky plIni dlohu klicovych stimul( chovani psua. Jsou to
| specifické pozy, pohyby, zvuky, vyzyvajici partnera ke hre. U Sténat tato

' pozvanka“ spociva ve zvlastnim zpUsobu priblizeni se k partnerovi, '
' v osobitém kyvani hlavy ze strany na stranu, zvlastni vysoké akci

- hrudnich kongetin, pfiblizeni pfedeni €asti trupu k zemi, doprovazené
. poskoky ze strany na stranu... Tyto formy chovani si néktefi psi

- podrzuji dlouho v dalSim zivote.

VSechny tyto signaly jsou v podstaté totozné se signaly skuteCného
- agresivniho napadnuti, ale v procesu hry se uplatnuji v modifikované
' ,mirné“ formé.

. Tématika hry a vyvoje Sténat je znacné rozsahlejsi. Mohli bychom se
' napr. zabyvat formou hra s matkou, mohli bychom se zabyvat celou !
' Fadou hierarchicky vyznamnych skute¢nosti atd. Cilem v8ak bylo pouze
- nacrtnout obrovsky vyznam hry ve vyvoji Sténéte, jeji dulezitost pro '
' rovhomeérny, harmonicky vyvoj kazdého psa, poukazat na ty faktory,

' z nichz hra vychazi a k nimz ve sveé podstaté sméfuje a které vhodnou
' formou v mnoha pfipadech nevyuzivame a nerozvijime.

. Pro vlastni praxi bychom si méli byt vzdy védomi, Ze hra sténat neni
' totozna s hravym chovanim dospélého psa, ale je urcitym stupném



' mezi ,primitivnimi“ vrozenymi formami chovani a mezi chovanim .
' dospélého psa, ktery si s nami nehraje z diivodu poznani, ale z dGvodu
' jakéhosi partnerského cvi¢eni. Hra je prakticky neustalym procesem '
- zkouSek a chyb, které organismus Sténéte prodélava a na svem stupni

' vyvoje analyzuje, odvozuje poznani a uklada do pameti. Ve hre se

' rozvijeji pfedevsim pohybové-smyslové koordinace a obecné fyzické

' vlastnosti (hbitost, bystrost, reaktivita, sila) na jejichz zakladé dochazi

- k hierarchickému usporadani.

' Podstatny z hlediska vychovy psa je fakt, Ze funkci partnera pfi hfe mtze
' s Usp&chem zaujmout jiné zvife i clovék. Sténéti je ,upIné jedno* s &im &i |
. s kym si hraje. Je pouze nutné, aby objekt hry nebo partner splfioval

' odpovidajici pozadavky, ovladal nutné formy chovani &i vlastnil nezbytné
klicové podnéty.
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